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A palavra quimica vem do egipcio
kemi e significa “terra negra”. Essa
palavra também denomina a ciéncia que

J estuda a composicdo da terra, da
atmosfera, dos mares, dos seres vivos,
dos astros, enfim, estuda todas as
transformacées que ocorrem no
universo. Pode-se dizer que a quimica
esta em tudo que nos rodeia. Ela esta
presente em diversos produtos usados
em nosso dia-a-dia, no meio ambiente,
nos minerais e em tantos outros lugares.

E impossivel entendermos os fendmenos, as
transformac¢des, o manuseio e o descarte de diversos
materiais, sem compreendermos essa ciéncia.

A série - A VIAGEM DE KEMI - foi criada para
desmistificar o ensino da quimica no ensino médio. Para isso,
criou-se uma personagem central, chamada Kemi, uma
adolescente que tem o seu jeito de vestir, sentimentos,
curiosidades e conflitos parecidos com os jovens de hoje. A
descoberta do significado da palavra quimica foi a resposta
para alguns questionamentos que a acompanhavam: o
porqué do apelido Kemi e o gosto, inexplicavel, por essa
ciéncia. Ao compreender essa ligacdo, ela, entdo, propde
uma viagem pelo mundo fantastico da quimica, onde muitas
descobertas sdo feitas de forma alegre, colorida e de facil
compreensdo. Ela tem os seus colegas e os professores do
ensino médio como companheiros desta viagem.

Essa viagem percorre trinta e quatro temas de quimica,
subdivididos em até trés conteudos, totalizando cento e duas



midias audiovisuais; cento e duas midias de audio e cento e
dois jogos eletronicos. Além das midias, elaboramos trinta e
quatro guias do professor, abrangendo, assim, os temas
propostos. A construgdo dos guias com essa estrutura tem
como objetivo reunir, em Unico documento, informagGes
relativas a todas as midias, facilitando o manuseio e a busca
de orientagGes, por parte do professor. O guia oferece, ao
professor, um melhor e maior aproveitamento do material
desenvolvido. Esta dividido em varias se¢des que contém a
introducdo do assunto, os objetivos do tema, os requisitos
de conhecimento para o uso adequado das midias, bem
como os materiais necessarios para reproducado das mesmas.
Apresentam, também, sugestdes de atividades que podem
ser desenvolvidas para contextualizar o assunto.
Disponibilizam, também, uma bibliografia atualizada e o
manual de uso dos jogos eletronicos que compdem o
referido tema.

O desenvolvimento desse projeto contou com o
comprometimento de uma equipe que deu o melhor de si
para elaborar um material de qualidade, moderno e
inovador. Nossa expectativa é que ele também se constitua
em uma ferramenta metodolégica transformadora para que,
o professor e seus alunos, embarquem numa viagem
fantastica pelo mundo da quimica, sem as resisténcias
habituais a disciplina e aos seus conteudos.

Profa. Dra. Marta Tocchetto
Coordenadora Geral

Universidade Federal de Santa Maria - RS
Contato

marta@tocchetto.com
www.marta.tocchetto.com



O tema deste guia encontra-se subdividido em trés

conteudos principais, a partir dos quais, foram desenvolvidas

as midias audiovisuais, audios e jogos, cujos titulos se

encontram relacionados no quadro que segue.

Da pré-
histéria a
idade antiga

Voltando no
Tempo

Que tal uma
voltinha?

Viagem no
Tempo

12 série.

A descoberta
do atomo

Descobrindo
o Atomo

A convengdo
dos Génios

A evolugao
Atomica

Quimica e
tecnologia

Desenvolvimento
tecnoldgico: meu
bem ou meu mal?
As duas faces do
avango
tecnoldgico

Isso é que é
Tecnologia!

A palavra quimica vem do egipcio kemi e significa “terra

negra” e é a ciéncia que estuda a composi¢do da terra, da



atmosfera, dos mares, dos seres vivos, de todos os astros,
enfim, estuda todas as transformacbes que ocorrem no
universo.

A histéria da quimica pode ser contada através de
descobertas que contribuiram para o surgimento dessa nova
ciéncia. Nessa caminhada, a descoberta do fogo tem papel
fundamental, pois é, a partir dela, que a reagdo de
combustdo pode ser compreendida e estudada. Os egipcios
contribuiram para o desenvolvimento da quimica. Eles
desenvolveram técnicas de mumificacdo e também
manipularam diversas substancias que deram origem a
varios medicamentos e formula¢des. Também n3ao podemos
esquecer os Alquimistas e sua incessante busca para
transformar metais comuns em metais nobres. E com eles
que surgem os primeiros estudos sobre Transmutagdo.
Muitas das suas descobertas serviram para o
desenvolvimento de muitos produtos que usamos hoje em
dia, como, por exemplo, a potassa usada na fabricacdo do
sabdo, o fésforo que deu origem a possibilidade de usarmos
a combustdo controlada, as ligas metadlicas, dentre outros.

Com este conjunto de midias, procuramos, entdo,
mostrar um pouco sobre a histéria da Quimica como ciéncia,
proporcionando, ao professor, fazer uma introdug¢do das
primeiras descobertas nessa area. Nas midias com o tema,
Da pré-histéria até a idade antiga, podemos ver a
importancia da descoberta do fogo, das formulagcbes e
técnicas egipcias, assim como, dos estudos dos alquimistas,
para o inicio dessa nova ciéncia. O segundo conteudo, a
evolugdo do conceito do dtomo, faz um apanhado sobre as
teorias atOmicas, mostrando a evolu¢do dos diversos
modelos atdmicos, propostos por diferentes estudiosos.



Esses avangos representam um grande passo para a
consolida¢do da ideia atual sobre o dtomo. As midias iniciam
com as descobertas de Demdcrito, passando pelas teorias de
John Dalton, Thomson, Rutherford e Bohr, dando énfase ao
modelo orbital de Rutherford-Bohr, até a ideia atual de
particula-onda. O ultimo conteldo, quimica e tecnologia,
mostra a importancia da quimica no desenvolvimento
tecnoldgico e, ao mesmo tempo, questiona o aluno a
respeito do desenvolvimento desenfreado que ocasiona um
consumo exagerado destes produtos e, também, se a
maneira como estdo sendo utilizados é ou ndo benéfica ao
ser humano e ao Planeta.

Mostrar, ao aluno, um pouco da histéria da quimica e
algumas descobertas que contribuiram para a consolidagao
da quimica como ciéncia;

Explicar a evolugao dos modelos atémicos para que o aluno
possa visualizar as diferencas entre os diversos modelos
propostos pelos cientistas;

Refletir sobre o desenvolvimento tecnoldgico e sobre a
necessidade, ou ndo, de novos produtos que surgem,
diariamente, no mercado.



Ndo ha pré-requisitos, pois esta € uma aula introdutdria
ao assunto: surgimento da quimica como ciéncia.

6 horas/aula.

O professor pode dividir a abordagem do tema em trés
aulas, de dois periodos cada, com trés atividades diferentes.
Sugere-se a utilizagdo das midias audiovisuais dos conteudos:
da pré-historia até a idade antiga, a evolugdo do conceito do
dtomo e quimica e tecnologia, preferencialmente, nessa
ordem, para desenvolver o tema: a histéria da quimica
contada por suas descobertas. Esse tema, além das midias
audiovisuais, conta, ainda, com trés conteudos de 3udio e
trés jogos educacionais que podem ser usados para
complementar o assunto abordado pelo tema.

Como os conteldos de dudio sdo complementares e/ou
introdutdrios do assunto a ser discutido, eles podem ser
acompanhados por explicagdes, mais detalhadas, dadas pelo
professor, antes ou depois da visualizacdo da midia.

O professor deve providenciar um aparelho de DVD e
uma televisdo para a reproducdo da midia e
microcomputador para utilizacdo dos jogos educativos. Se



preferir, os recursos de audio podem ser reproduzidos em
um aparelho que reproduza mp3.

Atividade 1 -
Objetivo especifico

= Mostrar, ao aluno, um pouco da histéria da quimica e
algumas descobertas que contribuiram para a consolidagao
da quimica como ciéncia.

O professor pode iniciar a aula reproduzindo a midia
audiovisual: Voltando no tempo, para os alunos. Apds, pode
realizar uma discussao, com a classe, cujo objetivo é refletir a
respeito da importancia da descoberta do fogo para a
humanidade. Quais os beneficios e os maleficios que essa
descoberta trouxe para o desenvolvimento da raga humana,
desde a pré-histéria até os dias de hoje. Também, o
professor pode fazer uma ligacdo entre os estudos dos
alquimistas e o desenvolvimento de tecnologias,
procedimentos laboratoriais e férmulas quimicas que sdo
utilizados no desenvolvimento e na fabricagdo de produtos
que sdo consumidos, diariamente, pelas pessoas. Apds estas
reflexdes e apresentagdo do conteldo, o professor pode
organizar uma atividade para fixacdo e exercicio com o jogo
Viagem no tempo. Sugere-se a utilizacdo da midia de audio,
Que tal uma voltinha?, na aula seguinte para revisar o
conteudo desenvolvido. O aluno também pode utilizar estas
duas midias de forma independente, seja em casa, na sala de
informatica da escola ou mesmo durante seu deslocamento.



Essas sdo estratégias que o professor pode utilizar para o
aluno ter mais contato com os conteudos, melhorando
assim, seu aprendizado.

Atividade 2 —
Objetivo especifico

= Explicar a evolugdo dos modelos atdmicos para que o aluno
possa visualizar as diferencas entre os diversos modelos
propostos pelos cientistas.

O professor pode utilizar a midia: Descobrindo o dtomo com
0 objetivo de mostrar, aos alunos, a evolugdo das teorias
atOmicas, salientando que os cientistas estdo,
constantemente, buscando conhecer o funcionamento do
universo. Também pode fazer a revisdo do modelo atémico
de Rutherford-Bohr e as particulas constituintes do atomo.
Apds estas reflexdes, discussdes e apresentacdo do
conteudo, o professor pode organizar uma atividade para
fixacdo e exercicio com o jogo, A evolugdo atémica. Sugere-
se a utilizagdo da midia de audio, A convengdo dos génios, na
aula seguinte para revisar o conteudo desenvolvido. O
professor deve chamar a atengdo dos alunos que muitos
destes cientistas viveram em épocas diferentes e a idéia de
Convengdo é uma metafora utilizada para demonstrar que a
reunido do conhecimento de todos é que possibilitou a
evolugcdo do conceito do atomo até a concepgdo atual. O
aluno também pode utilizar estas duas midias de forma
independente, seja em casa, na sala de informatica da escola
ou mesmo durante seu deslocamento. Essas sdo estratégias
que o professor pode utilizar para o aluno ter mais contato
com os conteudos, melhorando assim, seu aprendizado.



Atividade 3 —

Objetivo especifico

= Refletir sobre o desenvolvimento tecnoldgico e sobre a
necessidade, ou ndo, de novos produtos que surgem,
diariamente, no mercado.

O professor pode iniciar a aula fazendo um levantamento de
todos os aparelhos eletronicos que os alunos possuem com o
objetivo de avaliar e discutir as questdes que seguem: Qual a
importancia desses aparelhos no seu dia a dia? Qual a
finalidade desses utensilios? Se eles realmente utilizam todas
as fungdes das quais os aparelhos dispdem? Apds esse
levantamento, pode exibir a midia audiovisual sugerida,
Desenvolvimento tecnoldgico: meu bem ou meu mal?, e,
depois, proporcionar uma discussdo a respeito do impacto
que esses produtos tém na vida de todos. Seria possivel,
atualmente, vivermos sem essa tecnologia? Apods estas
reflexdes, discussdes e apresentacdo do conteudo, o
professor pode organizar uma atividade para fixacdo e
exercicio com o jogo Isso é que é tecnologia!l. Sugere-se a
utilizacdo da midia de audio, As duas faces do avango
tecnoldgico, na aula seguinte para revisar o conteludo
desenvolvido. O aluno também pode utilizar estas duas
midias de forma independente, seja em casa, na sala de
informatica da escola ou mesmo durante seu deslocamento.
Essas sdo estratégias que o professor pode utilizar para o
aluno ter mais contato com os conteudos, melhorando
assim, seu aprendizado.

O professor, conhecendo esses recursos, podera explorar
todas as potencialidades de uso, além das apresentadas



neste Guia, sabendo qual o momento apropriado para
utiliza-los.

Objetivo especifico

= Aprofundar a abordagem dos conteudos possibilitando que
com estas atividades complementares, o professor
apresente mais curiosidades sobre o assunto, esclareca
duvidas e interaja com outras disciplinas.

Atividade 1 - o professor pode solicitar, aos alunos, uma
redagdo, cujo objetivo é imaginar a vida sem o fogo. Quais
seriam as consequéncias para o desenvolvimento da
humanidade? Como seria o mundo sem a descoberta do
fogo? Serd que o nosso Planeta teria se desenvolvido, e de
que maneira isso poderia ter ocorrido? Ainda, para
complementar, sugerimos, ao professor, a utilizacdo do jogo
“Viagem no tempo”, para a fixagdo do conteudo estudado.

Atividade 2 — o professor pode desenvolver, juntamente com
o professor de artes, a confeccdo dos diferentes modelos
atdmicos, com o objetivo de facilitar, assim, o entendimento,
pois o aluno visualizaria melhor os modelos. O professor
pode, também, em outra aula, utilizar a ferramenta de
audio: “A convengdo dos génios”, para a revisdo do tema
estudado anteriormente.

Atividade 3 — o professor pode avaliar os alunos, através de
um trabalho pratico sobre o desenvolvimento avancado da



tecnologia e o descarte de aparelhos seminovos. O objetivo
desta atividade é os alunos fazerem um levantamento, em
casa, de quantos aparelhos de celular, estragados ou
ultrapassados, possuem e como esses aparelhos estdo sendo
descartados. Qual o cuidado com as baterias? Em uma aula
posterior, podem apresentar os resultados e sugerir alguns
procedimentos para o descarte desses aparelhos e suas
baterias. Podem discutir a necessidade ou ndo de se fazer
trocas de celulares apenas porque existem modelos mais
modernos. O que podemos fazer para conter os excessos
gerados pelos avangos da tecnologia? Ainda, como sugestdo,
o professor pode utilizar a midia de dudio: as duas faces do
avango tecnoldgico, para complementar as discussdes sobre
o tema.
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Para abrir os jogos do projeto “A VIAGEM DE KEMI”, vocé
deve proceder da seguinte maneira:

a) Instalacdo do Plugin do Adobe (Macromedia) Flash Player



Faca o download do Adobe Flash Player no link:
http://get.adobe.com/br/flashplayer/;

Feche todos os navegadores de internet (Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Safari, Opera, etc.) e instale o arquivo
baixado (install_flash_player.exe);

b) Abrir o arquivo swf
Faca o download do arquivo e salve-o em alguma pasta do
computador;

Depois disso, acesse a pasta onde vocé salvou esse arquivo
e selecione-o;

Apbs té-lo selecionado, clique com o botdo direito do
mouse sobre o arquivo e procure a opgdo “Abrir com”.

Selecione o navegador de internet que vocé utiliza
(recomenda-se o Internet Explorer).

Caso ndo aparecga opgdo de navegador, selecione “Escolher
programa padrao”. Procure e selecione o Internet Explorer;

Apds todo esse processo, o jogo deve abrir com o
navegador escolhido;

Usudrios do Internet Explorer devem cuidar a seguinte
mensagem (indicada pela flecha) enviada pelo navegador
quando o jogo é aberto:

) To help protect your security, Internet Explorer has restricted this webpage from running scripts or ActiveX controls that could access your computer.




Clique nessa mensagem e selecione a opgdo “Allow
blocked content”;

Aparece uma nova mensagem perguntando se vocé tem
certeza que deseja abri-lo. Clique em “Yes” ou “Sim” e o jogo
serd aberto.

c) Tela inteira

Para visualizar o jogo em Tela Inteira, a fim de
proporcionar maior acessibilidade visual, pressione a tecla
F11 ou clique no botdo “Ferramentas” ou “Exibir” do seu
navegador e selecione a opgdo “Tela Inteira”, conforme a
figura abaixo:

- [@ V4] % Ble
& -
& & (@ B B e e s[gy o *

Excluir Histérico de Navegacdo. ..

Blogueadar de Pop-ups
Filtro de Phishing
Gerenciar Complementas

Trabalhar OFfline
Wwindouws Update

Batra de Menus

Ao e e i o b .

Para voltar a exibigdo normal, proceda da mesma maneira.

O jogo se divide em trés fases, cada uma em um
ambiente diferente. O usudario deve clicar nas imagens que
correspondam ao que for solicitado no enunciado. Serao
cinco itens corretos e o usuario dispord de oito tentativas
para acertar todos.



Fase 1: o cenario é da Pré-Histdria Os elementos para serem
clicados podem ser percebidos pela borda branca ao seu
redor.

Elementos (imagens) corretos: cozimento dos alimentos,
curtimento de peles, extracdo de corantes/tingimento de
fibras, ceramica, metalurgia.

Elementos (imagens) incorretos: cestas de palha, objetos de
madeira, objetos de pedra, adornos com ossos de animais.
Se o jogador errar, ouve-se som de erro e o item selecionado
perde a borda branca e ndo permite mais cliques.

Fase 2: o cendrio é o Egito. O jogo segue como na primeira
fase.

Elementos (imagens) corretos: producdo de medicamentos,
fabricacdo de adornos metdlicos, produgdo de ceramicas,
mumificacdo, extracdo de esséncias e 6leos.

Elementos (imagens) incorretos: curtimento de couro,
fabricacdo de ferramentas e cozimento dos alimentos.

Fase 3: o cenario é um castelo medieval.

Elementos (imagens) corretos: 4cido cloridrico, ligas
metalicas (espada), hidroxido de potassio/potassa caustica, o
fosforo (caixa de fésforo), destilagdo/alambique.

Elementos (imagens) incorretos: globo, livros, barril de
madeira, chapéu, brinquedo de madeira, instrumento
musical de madeira, cadernos.

a) Apresentacdo

O jogo se inicia com a introdugdo padrdo, informando o
tema e o conteudo das atividades abordadas. Para avancar o
jogo, basta clicar em qualquer local da tela, conforme a
indicacdo no canto superior direito.



A VIAGEM DE KEMI

Da Pré-Historia a Idade Antiga

A segunda tela mostra o titulo do jogo. Para inicia-lo,
basta clicar em qualquer local da tela. Caso vocé queira
visualizar as permissdes de uso do jogo, clique sobre a
imagem no canto inferior esquerdo. Desse modo, vocé tera
acesso ao CC (Creative Commons), onde estdo listadas as
permissdes de uso do jogo.

Iniciar

b) Introducdo

TEMA — A HISTORIA DA QUIMICA CONTADA POR SUAS DESCOBERTAS 19



A VIAGEM DE KEMI

Ol pessoal! Eu jé falei sobre os avangos da Quimica, no €7
Também jd falei que gosto de Quimica para poder viajar. Mas para
viajar  preciso conhecer um pouco de Histéria, n3o & verdade?

Entdo vamos viajar no tempo para entender como as primeiras
descobertas da Quimica foram fundamentais para o
desenvolvimento das ciéncias, para que hoje possamos desfrutar
de tantas facilidades e confortos!

c) Jogo

Para jogar, clique nos itens que julgar corretos, conforme
o enunciado. O nome do item aparecera quando vocé passar
o0 mouse sobre ele.

TEMA — A HISTORIA DA QUIMICA CONTADA POR SUAS DESCOBERTAS 20



Vocé j4 sabe que na Pré-Histdria a descoberta da reagiio de
combusto mudou a vida das pessoas. Selecione nia imagem
abaixo cinco processos efou produtos que passaram a ser
desenvolvidos a partir dessa descoberta. Vioc# s6 pode clicar até

oito vezes!

Os itens

selecionados
corretamente
aparecem na barra.

Exemplo

As pedras indicam de quantas tentativas
voceé dispOe. A cada clique, uma pedra
perde o contorno, sinalizando uma

d) Final

Assista a0 video novamente, ou paga ajuda ao
seu profiessor e tente mais tarde!

(\9

tentar novamente fechar

Vol w

Se o numero de cliques for atingido antes que todos os
itens corretos sejam selecionados, o jogo acaba. Vocé entdo
pode optar por jogar novamente ou fechar o jogo, utilizando
os botdes no centro da tela. H4 entdo a recomendacdo para
estudar mais o assunto, assistindo ao episddio de video



correspondente, estimulando a integracdo entre as midias da
série A VIAGEM DE KEMI.

Parabéns!! Vocé passou para a fase 2!

Préxima fase P J

Se todos os itens corretos forem selecionados, vocé passa
para a proxima fase. Clique entdo no botdo no centro da tela
para seguir jogando. As proximas fases transcorrem como a
primeira.

Eisso al, mandou bem! Agora vocé j& sabe como a Quimica
evoluiu através dos tempos e o quanto essas descobertas todas
contribuiram para os avangos tecnoldgicos que conhecemes hoje!
Parabéns e até a proximal

|

Créditos \



A VIAGEM DE KEMI

Clique no botdo “Créditos” se quiser informagdes sobre a
equipe desenvolvedora e as instituicdes responsaveis pela
producdo e realizagdo do projeto.

10.3 JOGO: A EVOLUGCAO ATOMICA

O jogo faz uma alusdo a uma entrega de prémios. O
cendrio é um palco, onde estd Kemi apresentando a
premiagdo, e a plateia, onde estdo os cientistas. O jogador
deve responder dez questdes de multipla escolha sobre a
evolugdo do conceito do atomo.

a) Apresentacdo

O jogo se inicia com a introdugdo padrdo, informando o
tema e o conteldo das atividades abordadas. Para avangar o
jogo, basta clicar em qualquer local da tela, conforme a
indicagcdo no canto superior direito.

TEMA — A HISTORIA DA QUIMICA CONTADA POR SUAS DESCOBERTAS 23



A VIAGEM DE KEMI

A segunda tela mostra o titulo do jogo. Para inicia-lo,
basta clicar em qualquer local da tela. Caso vocé queira
visualizar as permissdes de uso do jogo, clique sobre a
imagem no canto inferior esquerdo. Desse modo, vocé tera
acesso ao selo CC (Creative Commons), onde estdo listadas
as permissdes de uso do jogo.

b) Introducdo

Agora vamos ver se vocé conhece a evolugao dos modelos atomicos.
Clique na(s) palavra(s) que completam as frases de forma mais correta.

Clique aqui para

.___comegar a jogar,
‘ INICIAR JOGO
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As frases a serem | NI L] e

As prime ias do atomo surgiram na Grécia Antiga. Demdcrito afirmou

Completadas | queoatomoeraa_____ particula da matériae

aparecem no / 7 ] T ?

quadro na parte

superior da tela. (=

\
|
] Confirmar ‘ m “E \\&\\
Apés clicar em uma | ‘ ! f
das alternativas,

menor-divisivel " 7 maior - indivisivel

clique no botdo
“Confirmar”.

menor-indivisivel menor - insignificante maior - insignificante melhor - divisivel

c) O Jogo

Se a resposta

Resposta errada!!
Aresposta certa é: menor - indivisivel

estiver errada, o
palco fica vazio e
é informada a
resposta correta.
Clique entdo no
local indicado
para passar a
préxima questdo.
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Se a resposta estiver Respostaceral
correta, o cientista a
quem a pergunta se
referia aparece no
palco. Clique entdo no
local indicado para
passar a préxima
questao.

d) Final do Jogo

Depois de completadas todas as frases, os cientistas
aparecem no palco ostentando os troféus. O numero de
cientistas que aparece varia de acordo com as questGes
acertadas.

Clique no

botdo “Créditos”
se quiser
informagdes sobre
a equipe
desenvolvedora e
as instituicdes
responsaveis pela
produgdo e
realizagdo do

I

Créditos ,' ‘ REINICIAR JOGO ‘

projeto.

No caso de mau desempenho, é recomendado estudar
mais o assunto, assistindo ao episédio de video
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correspondente, estimulando assim a integracdo entre as
midias da série A VIAGEM DE KEMI.

10.4 JOGO: I1SSO E QUE E TECNOLOGIA!

O objetivo do jogo é associar os elementos quimicos a
composicdo dos eletroeletronicos. E, para isso, o jogador
pode usar a tabela periddica que se encontra anexo ao jogo.
Os equipamentos eletroeletronicos e o0s respectivos
elementos presentes sdo: DVD (berilio); rede de
configuragdo de placas (chumbo); video game (cadmio);
computador (chumbo); aparelho celular (arsénio); chips de
equipamentos  eletroeletronicos  (silicio);  microondas
(mercurio); laptop (mercurio) e baterias de telefones sem fio
(cadmio).

a) Apresentacdo

O jogo se inicia com a introdugdo padrdo, informando o tema
e o conteudo das atividades abordadas. Para avancgar o jogo,
basta clicar em qualquer local da tela, conforme a indicagdo
no canto superior direito.

WAGEM DE ()

iem

g

Contetdo » Quimica e Tecnologia
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A segunda tela mostra o titulo do jogo. Para inicia-lo,
basta clicar em qualquer local da tela. Caso vocé queira
visualizar as permissdes de uso do jogo, clique sobre a
imagem no canto inferior esquerdo. Desse modo, vocé tera
acesso ao selo CC (Creative Commons), onde estdo listadas
as permissdes de uso do jogo.

b) Introdugdo

EI apresentado [e) Kemi acha que estio faltando

alguns eletrodomeésticos em sua casa....

contexto do jogo,

convidando o

usuario a ajudar
Kemiemuma

tarefa.

Para avangar use este botd0. avancr

A tabela periddica, para facilitar as respostas encontra-se
anexada ao jogo, de acordo como mostrada na tela. A
qualquer instante o jogador pode consulta-la.
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E informado ao
usuario que ele pode
consultar a tabela
periddica que
acompanha o jogo.

Para isso vocé pode consultar a
tabela periddica que estd em anexo!

= m=Cligtie neste botdo para comecar

= -

c) O Jogo
Clique na 1. Que tal levar um aparelho de DYD? Entio vamos I4, identifique o elemento
: quimico que esti presente neste equipamento:pertence & Familia 2 da tabela
alternativa que pericdica e se localiza no 2° periodo. Mais uma dica: o nlmero atdmico dele é 4.
julgar correta e

depois clique no p..
botdo “Responder”. Tungsténio

Berilio

.
e Cromo
.

Mercirio

Na parte superior da tela estdo as perguntas a serem
respondidas.
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Se a resposta
) Errou, ndo vai levar! A resposta correta é
estiver errada, CHUMBO! |

o objeto na
mao de Kemi
explode. A
resposta » Chumbo
correta é
informada ao
usudrio.

U&MB botao do cantiiiferior direito

p 3 OXi A @
- para.passaca proxima pergunta. alos
S }

Se a resposta
estiver correta,
Kemi leva o
objeto que tem
na mao para

o Chumbo
dentro da casa.

d) Final do Jogo

Depois de respondidas todas as perguntas, uma cena é
mostrada conforme a pontuagdo obtida. No caso de mau
desempenho, é recomendado estudar mais o assunto,
assistindo ao episddio de video correspondente, estimulando
assim a integracdo entre as midias da série A VIAGEM DE
KEMI.
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Clique no botdo
“Créditos” se
quiser
informagdes
sobre a equipe
desenvolvedora e
as instituigdes
responsaveis pela
produgdo e
realizagdo do
projeto.

8 .. |

Nio fol desta vez! Vai ter que estudar mais! Assista a0 episodio 3°
| “Desenvolvimento Tecnologico: Meu Bem ou Meu Mal?" e tente PONTOS
novamente! =
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